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odel biznesowy free-to-play,

w ktérym uzytkownicy nie
uiszczajg wstepnej optaty za moz-
liwos¢ grania w gre, jest coraz
czesciej stosowany w grach kom-
puterowych. Niewatpliwg zaleta
takiego modelu jest mozliwos¢é
zaangazowania wielkiej liczby

graczy, z racji braku, przynajmniej

poczatkowo, jakiejkolwiek wej-
sciowej bariery finansowej. Produ-
cenci i wydawcy wykorzystujgcy
ten model biznesowy zaktada-
ja, iz ich inwestycja w produkcje
i wydanie gry zwroci sie pod posta-
cig przychodow z wyswietlanych
reklam, sprzedazy przedmiotéw,
poziomdéw, lub wirtualnej waluty.

W celu maksymalizacji tych inwesty-
¢ji, producenci gier wprowadzaja lub
tez opieraja swoje gry free-to-play
o element losowy. Pojecie gam-
blifikacji' powstato dla potrzeby
opisania tego zjawiska — wzmozo-
nego przedstawiania, promowania
i wdrazania elementdéw losowych
w mechanike gier komputerowych
oraz spotecznosciowych.

Wiekszos¢ tych gier, jak np. poker
na portalu spotecznosciowym Fa-
cebook.com, zaktada, iz nawet
jezeli zdobedzie sie w toku gry
o charakterze losowym? okreslong
ilos¢ wirtualnej waluty, to nie ma
mozliwosci ich wyptacenia w po-
staci waluty ,rzeczywistej”.

Decyzja o wprowadzeniu elemen-
tu losowego do produkowanej gry

' Gamblification! The Hottest Trend in Social Games; http://www.jdsupra.com/legalnews/gambilification-the-hottest-trend-in-soc-67439/

2 Naczelny Sad Administracyjny w dniu 10 wrzesnia 2013r. wydat wyrok sygn. akt Il GSK 1880/11, w ktérym uchylit wyrok WSA w Warszawie z dnia 18 kwietnia
2011r. sygn. akt VI SA/Wa 2025/10 oraz decyzje Ministra Finansow | i Il instancji w przedmiocie rozstrzygniecia charakteru gry w karty poker odmiana ,Texas
Hold’em” i przekazat sprawe do ponownego rozpatrzenia w drodze decyzji, czy gra ta jest gra losowa w rozumieniu przepiséw ustawy o grach hazardowych.
Jest to istotny wyrok ze wzgledu na fakt, iz w Swietle przepisow art. 2 ust. 1 pkt 5 ustawy o grach hazardowych gra w karty poker jest grg losowa. Na dzien
pisania niniejszego artykutu nie byto dostepnego uzasadnienia wyroku. Wiecej: http:/pl.pokerstrategy.com/news/world-of-poker/To-w-Polsce-NSA-uchyla-
decyzj%C4%99-Ministra-Finans%C3%B3w-dotycz%C4%85c%C4%35-pokeral_76444/.




komputerowej musi jednak by¢ czy-
niona z rozwaga, przede wszystkim
ze wzgledu na ewentualne ryzyka
zwigzane z naruszeniem ustawy z dnia
19 listopada 2009 r. o grach hazardo-
wych (Dz.U. Nr 201, poz. 1540, z pézn.
zm.). Ustawa bowiem stanowi, iz, cyt.:

Art. 2 ust.1. Grami losowymi
sqQ gry o wygrane pieniezne
lub rzeczowe, ktérych wynik
w szczegolnosci zalezy od
przypadku, a warunki gry
okresla requlamin

W zwigzku z takim brzmieniem prze-
pisu istnieje ryzyko interpretacji,

Nalezy dobrze przemyslec
wprowadzenie elementu
losowego do produkowanej
gry komputerowej
w zwiazku z ryzykiem
naruszenia ustawy
o grach losowych z dnia
19 listopada 2009 r.

cho¢ nie ma mozliwosci wymiany,
sprzedazy ani wyptacenia wirtualnej
waluty wygranej w ramach gry, ze
moze ona by¢ potraktowana jako
wygrana rzeczowa. Nagroda rze-
czowa o0znacza prawo do otrzymania

Swiadczenia wyrazonego w sposdb
inny niz w pienigdzu, o wartosci ma-
terialnej. Cho¢ gra moze nie posiadac
oficjalnego mechanizmu wyptaty
wirtualnej waluty, to mozna jej przy-
pisa¢ warto$¢ pieniezng, zwtaszcza
jeslitaka waluta bedzie przedmiotem
transakgji pomiedzy uzytkownikami,
poza gra (np. na forach, portalach au-
kcyjnych, co ma miejsce w przypadku
World of Warcraft).

W zwigzku z powyzszym, wnikliwej
analizy prawnej bedzie wymagat
kazdy przypadek wprowadzenia
lub oparcia gry na elemencie lub
elementach losowych. |
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